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Bien Fer, que problemón te estoy dando , lo siento pero espero que entiendas los razonamientos que me hacen titubear  a la hora de programar en NIPLE.


Secuencia:


Se llega de una llamada del programa principal a esta rutina


Si


Motor_izq se para.


Motor_der se para.


Comprueba si el resgistro cuenta1 vale en decimal 255


Valor de supervisión de cuenta 1 para saber si ha pasado el tiempo que necesitábamos.


NO: Se termina la rutina tomando el control desde donde se le llamo.


SI: La cuenta se pone a cero


Supongo que para completar los desbordamientos necesarios hasta alcanzar de nuevo el valor 255 decimal


Se incrementa a la unidad el registo cuenta2.


Se mira si este vale 110 decimal


NO: regresa de la llamada de la rutina


SI: Se pone la cuenta de este registro a cero


Y se termina la rutina, supongo que yendo a parar de donde fue llamada.


Efectivamnete, como con el TMR0 se obtienen tiempos cortos, se han encadenado cuenta1 y cuenta 2 para tener el valor deseado


Entiendo que todo este proceso se realiza para multiplicar el tiempo, con la utilización de los desbordamientos o pasos por cero del registro TMR0 siendo este un registro fijo en el pic.


La duda me viene que sabiendo que  se realiza por los desbordamientos  y que es paralelo a la ejecución del programa ,¿ en que icono del programa principal?  pone en marcha el contador del TMR0, su reset para empezar otra cuenta una vez desbordado.


Esta explicado anteriormente, se para siempre que TMR0=desactivado y se pone en marcha cuando 


TMR0=activado











