COMO ENSAMBLAR EN PROTEUS

1. Crea tu programa en el bloc de notas en ensamblador y guárdalo con .asm  y en tipo elige “todos los archivos”
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Mejor si lo guardas en una carpeta especial para el proyecto, por que allí también deberás guardar el esquemático.
2. Crea tu esquemático en Proteus Isis, guárdalo en la misma carpeta.
3. En el menú “Source" elige la opción “Add/Remove Source files…"
4. Aquí elige el lenguaje que estas usando:


ASEM51 ( Atmel


ASEM11 ( Motorota


MPASM  ( PIC

5. Presiona “New” y busca tu programa, Abrir y este aparecerá aquí, luego OK
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6. Revisa que el nombre de tu programa haya aparecido en el menú “Source”
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7. Puedes agregar mas programas, si tienes varios microcontroladores en tu esquemático

8. En el menú “Source" elige la opción “Define Code Generation Tools …"
9. Aquí para el ensamblador elige el mismo lenguaje que usaste

10. Aquí escribe “%1 %2 %3" ó “%1,%2,%3” para crear los archivos HEX, LIST
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Activa “Always Build” si quieres que en cada simulación reensamble el programa, luego “OK”

11. En el menú “Source" elige la opción “Build all", te deberá salir una pantalla con las ocurrencias del ensamblado: si todo esta bien o si hay errores en alguna línea del programa los puedes depurar directamente en el menú “Source" haciendo clic en el nombre de tu programa.

12. Carga el programa en lenguaje de maquina en el microcontrolador haciendo anticlic y luego clic en él, aparecerá una ventana:
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13. Busca  aquí el programa en lenguaje de máquina (.HEX para Atmel; .S19 para Motorola) que se ha creado al ensamblar el cual esta en la misma carpeta donde estas guardando todo, luego “OK”.
14. Hasta aquí ya esta ensamblado, para simular usando todas las herramientas posibles, presiona PAUSA || en los botones de abajo [image: image6.png]



15. En el Menú “Debug” estan todas las herramientas necesarias, como los registros dem microcontrolador, el programa de la EEPROM (tu programa en ensamblador), RAM, etc. Aprenderlos es cuestión de usarlos y ser curioso.
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16. Presionas PLAY y comienza la simulación (puedes usar puntos de pausa para observar el desempeño de tu programa)
17. Si al ensamblar te salen mensajes de error de otra naturaleza (como  .LIST no encontrado), prueba lo siguiente:
En “Source" / “Define Code Generation Tools …" se define quien va ha ensamblar tu programa y quien va ha generar el .LIST, puede ser que este mal direccionado, en el primer campo:

[image: image8.png]Code Generation Tool

Took  [ASEMS1 Biawse

Fath:  Di\Archivos de programaLabcenter Electionics\Proteus § PofessionslhTools\ASEMSTAASEM E

Make Fules

Source Extr: ASM Obj Exin: [HEX Always Build: [

ConmerdLine: [17253

Use 71 for source i, %2 for object fle, %3 for st e

Debug Data Extaction

LitFleEun:  [LST Browse

Fath:  D:\drchivos de programahl aboenter Electionios\Proteus 6 Professional\Tools ASEMS1\ASE

[ Disable automalic buid res New Remove oK Cancel





Después de elegir el ensamblador presiona “Browse”, busca alli la  subcarpeta:

C:\Archivos de programa\Labcenter Electronics\Proteus 6 Professional\Tools

Allí estan todos los ensambladores de Proteus, elige el tuyo, por ejemplo ASEM51, dentro de el esta el ensamblador para Atmel: ASEM.EXE
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Elígelo y clic en “Abrir”.
Luego en el tercer campo:
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Presiona “Browse”, busca alli la misma  subcarpeta:

C:\Archivos de programa\Labcenter Electronics\Proteus 6 Professional\Tools
Elige el lenguaje otra vez y dentro vas a abrir otro, el que va ha generar el .LIST, por ejemplo para Atmel es: ASEMDDX.EXE
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Elígelo y clic en “Abrir”.

Para otros lenguajes el procedimiento es el mismo y los nombres de los .EXE es parecido, por ejemplo para motorota son: ASM11\ ASEM11.EXE y ASM11\ ASM11DDX.EXE respectivamente
18. Para evitar otro tipo de fallas procura que la carpeta donde estas guardando todo no sea una subcarpeta de otra en la que ya hayas ensamblado otro programa.

Consultas: 
delirio_20_86@hotmail.com 

:








